


Conitea 2024
Pääjärjestäjät Hanna Anderssén, Emi Maeda, Jesse Mikael Arokanto, Nea Similä
Conitea Ria Böök (saavutettavuus), Maria Darnell (some), Nicolas Fleury (kokemuspiste), Emilia 
”emiliaotus” Hahl (peliohjelma), Laura Hakomaa (taidenäyttely), Romi Hankaankorpi (työpajat), 
Nimu Helenius (myyntituotteet), Jussi Hiekkataipale (puhe- ja muu ohjelma), Hanna Hietala (it), Nino 
Hynninen (larpit), Mikko Hyvönen (rakennus ja purku), Mikko ”Wizzu” Hänninen (talous), Anna Jalo 
(some), Jani (turvallisuus), Niko Jokinen (figut), Suvi Jokinen (kaato), Miro Jukka (cosplay), Saana Kallio 
(vapaaehtoiset), Nika Kiiskilä (taiteilijatori), Iisa Kivivirta (viestintä), Anssi ”Aketzu” Kolehmainen (tek-

niikka), Anna-Leena Korpijärvi (blogi), Valo Rei Koskelin (lautapelikirjasto), Petri Kovanen (it), Minerva 
Kurki-Suonio (markkinointi), Taija Laitinen (discord), Sara Lehtiö (puhe- ja muu ohjelma), Ville Lepistö 
(figut), Sebastian Leskelä (it), Vilja Levonius (Hr), Markus Liimatainen (rahat),  Jyrki Lindell (logistiik-

ka), Marianne Loijas (lipunmyynti), Mika Loponen (akateeminen seminaari), Tuomas Lähdeoja (puhe- ja 

muu ohjelma), Kalle Lähteenmäki (figunäyttely), Mari Lötjönen (roolipelit), Erkka Marttio (figunäyttely), 
Heidi Mattila (logistiikka), Elo Mertanen (lipunmyynti), Niko Miekka (nettisivut), Katja Naukkarinen 
(takahuone), Sohvi Paasikivi (puhe- ja muu ohjelma), Aleksi Pakarinen (info), Antti Pollari (tilat), Tuomas 
Puikkonen (kompassi), Otto Puomio (figut), Joonas “Chaos JR” Rajala (boffaus), Tuomas ”KJ” Riekkinen 
(pelitiski), Vera Schneider (spektaakkeliohjelma), Arto ”zar” Seppä (spektaakkelitekniikka), Jukka Seppä-
nen (kunniavieraat), Juha Sihvonen (logistiikka), Jouni Sirén (myyntialue), Laura Sirola (kirpputori), Jouni 
Säilä (taltiointi), Valtter Taipale (tuutorit), Tulhu (turvallisuus),  Mira Törmä (grafiikka), Emma Uronen 
(kävijäpalvelut), Kaisa Vitikainen (puhe- ja muu ohjelma), Antti Vuento (figunäyttely), Essi Väisänen 
(majoitus&lastenhuone), Mikko Västi (sähkö), Kirsi Västi (saavutettavuus), Cecilia Äijälä (narikka)

Seuraa tapahtuman aikana: 

Ohjelmaopas: ropecon.fi/opas
Tulospalvelu: ropecon.fi/tulospalvelu

Jäikö joku puheohjelma näkemättä?
youtube.com/user/RopeconRy

Tutustu skeneen ja kurkista kulisseihin:
blog.ropecon.fi

Tapahtumakuvat:
flickr.com/photos/ropeconmedia

flickr.com/groups/ropecon

Seuraa ohjelmaa suoratoistona:
ropecon.fi/stream

Tapahtuman kilpailujen tulokset:
ropecon.fi/tulospalvelu

@roPeCon

@roPeCon.fi

#roPeCon2024

#roPeCon

conlehti 2024
toimituS Conitea
taitto Antti Luukkonen
paino Joon OÜ, Tallinna
kannet Mira Törmä & Iisa Kivivirta
ulkoaSu Hannamari Vahtikari

Sinun mielipiteelläSi on väliä! 
Jätä meille palautetta:

ropecon.fi/palaute
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ropeCon lyhyeSti
Ropecon on Euroopan suurin vapaaehtoisvoimin järjestettävä rooli-
pelitapahtuma. Kolmipäiväinen pelifestivaali tarjoaa ohjelmaa kai-
kenikäisille mm. pöytäroolipelien, larppien, lautapelien, korttipelien 
ja miniatyyripelien parissa. pelaamisen ja peliturnausten lisäksi ohjel-
maan kuuluu myös luentoja, paneelikeskusteluja ja työpajoja roolipe-
laamiseen liittyvistä aiheista. Tämän vuoden teema on Hirviöt.

yli nelJänneSvuoSiSata takana
Vuoden 2024 Ropecon on 31. järjestettävä Ropecon. Ensimmäinen Ro-
pecon järjestettiin vuonna 1994 Helsingin paasitornissa, jolloin noin 
700 kävijän tapahtuman järjestämiseen riitti parikymmentä vapaa-
ehtoista. Toinen Ropecon järjestettiin Helsingin Messukeskukses-
sa, mutta tapahtuma palasi paasitorniin vielä muutamaksi vuodeksi, 
kunnes se siirtyi Espoon Otaniemessä sijaitsevaan Dipoliin 1998.

Dipoli vakiintui tapahtumapaikaksi ja se palveli roolipelien ystäviä 
peräti 18 Ropeconin ajan aina vuoteen 2015 saakka, jolloin Dipolissa 
alkoivat peruskorjaukset ja muutostyöt, joiden vuoksi Dipolille jou-
duttiin jättämään haikeat hyvästit. Vuodesta 2016 alkaen tapahtuma 
on järjestetty Helsingin Messukeskuksessa. Vuosina 2020-2021 Rope-
con järjestettiin koronapandemian vuoksi etätapahtumana, mutta 
2022 palasimme pitkän odotuksen jälkeen Messukeskukseen. Kaik-
kien aikojen kävijäennätys tehtiin viime vuonna, kun tapahtumaan 
osallistui yhteensä yli 7000 kävijää.

pelaaJilta pelaaJille
Ropecon toteutetaan täysin vapaaehtoisvoimin. Vuosittain lähes tu-
hat vapaaehtoista takaa tapahtuman toteutumisen järjestämällä 
tapahtumalle puitteet ja liki 2000 tunnin edestä ohjelmaa. Vapaa-
ehtoiset ovatkin tapahtuman suurin voimavara, joka mahdollistaa 
tapahtuman toteutumisen tänäkin vuonna. Aito tekeminen näkyy 
lämpimänä tunnelmana ja ikimuistoisina hetkinä, joita muistellaan 
varmasti vielä tulevinakin vuosikymmeninä.

Ropecon ei järjestyisi ilman lukuisten vapaaehtoisten apua ja siksi 
tapahtumamme tarvitsee aina uusia tekijöitä. Olisitko sinä osa Ro-
peconia tulevina vuosina? Conitea-haku aukeaa syystalvella ja ensi 
keväänä haemme jälleen teitä, työn supersankareita toteuttamaan 
kanssamme ikimuistoisen Ropeconin 2025. Kannattaa käydä siis tyk-
käilemässä meistä sosiaalisessa mediassa ja pysyä kuulolla, sillä il-
moitamme pian lisää!
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Ropecon is the largest non-commercial role-playing game 
convention in Europe and is organized entirely by volun-
teers. It has been held every summer since 1994. This 
year, the theme of Ropecon is monsters. Ropecon is open 
throughout the weekend, from 3pm on Friday until 6pm on 
Sunday, although the official programme pauses for the 
night. Ropecon is open for attendees of all ages, but some 
individual programs may have a separate age limit.

Tickets grant access to all of the programmes featured at Ropecon 
as well as to the facilities and services at the venue, such as the ac-
commodation area. A one-day ticket can be upgraded into a weekend 
ticket for the additional price. Although much of the programme is 
in finnish, there is also a variety of presentations and panels held in 
English, including programme items by our Guests of Honour. for 
more information on programmes and gaming opportunities avail-
able in English, please visit the LARp & RpG Desk or the Gaming Desk, 
which features card games, board games and miniature wargames.

Ropecon provides a sleeping bag accommodation area for its at-
tendees (sleeping gear not included) along with showers and dressing 
rooms. There are various restaurants and cafés at the venue that 
serve attendees throughout the weekend. In addition, grocery stores 
and restaurants can be found in the surrounding city area.

The nearby pasila train station provides easy access to and from 
Messukeskus. Coats, bags and luggage can be stored in a guarded 
cloakroom during the convention. please consult the Info Desk for 
any lost & found items.

If you want more information on how Ropecon operates, sugges-
tions for interesting programmes to attend to or just want to have a 
friendly chat, come visit us at the Info Desk! We will gladly help you 
with any practical issues you might have and point you in the right 
direction if needed. Welcome to Ropecon!

See our programme guide at: https://ropecon.fi/en/guide
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a Ropecon är det största icke-kommersiella rollspelsevene-
manget i Europa och ordnas helt och hållet med frivilliga 
krafter. Evenemanget har ordnats varje sommar sedan 
1994. I år är temat för Ropecon monster. Dörrarna är 
öppna hela veckoslutet från 15 på fredagen till 18 på sön-
dagen, men det officiella programmet har paus för natten. 
Det finns ingen allmän åldersgräns för Ropecon, men en 
del individuella programpunkter kan ha åldersbegräns-
ningar.

Med inträdesbiljetten kan man delta i allt Ropecon-program och man 
får också tillgång till faciliteter och service i evenemangskvarteret, 
t.ex. logi. Endagsinträde kan uppdateras till veckoslutsinträde när 
som helst under evenemanget. fastän programmet huvudsakligen är 
på finska, finns det också en del program på svenska.

Ropecon bjuder på logi i form av tyst sovhall (sovsäck eller liggunder-
lag ingår inte – packa med eget) med tillgång till dusch och omkläd-
ningsrum. på mässcentret finns det restauranger och caféer som har 
öppet under veckoslutet. Dessutom finns det både livsmedelsaffärer 
och restauranger i stadsdelen utanför.

Böle järnvägsstation ligger nära Messukeskus, så Ropecon nås behän-
digt med tåg. Det finns övervakade förvaringsrum för både jackor, 
väskor och bagage under evenemanget. Då det gäller hittegods, 
kontakta infodisken.

Om du vill veta mer om hur saker och ting fungerar på Ropecon, få 
tips om intressanta programpunkter, eller om du vill småprata med 
någon, hälsa på oss vid infodisken! Vi hjälper dig gärna med allehan-
da praktiskt och hjälper dig att hitta rätt. Välkommen till Ropecon!

programguiden hittar du här: https://ropecon.fi/opas/
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Saapuminen
Ropecon 2024 järjestetään Helsingin Messukeskuksessa.

Tapahtuman käytössä ovat kokous- ja tapahtumamaailma Siiven tilat 
kolmessa kerroksessa, Lasigalleria, Hallit 1, 2, 5 ja 6 sekä avointa gal-
leriatilaa näiden läheisyydessä. Tilakartat löydät keskiaukeamalta.

pySäköinti
Messukeskuksen aina avoinna oleva pysäköintitalo Messuparkki si-
jaitsee Messukeskukseen pohjoisen sisäänkäynnin puolella, osoittees-
sa Ratapihantie 17, Helsinki. Käytössä on myös Siiven pysäköinti-
alue, joka sijaitsee Ratamestarinkadun päässä, osoitteessa Ratames-
tarinkatu 13, Helsinki.

Messukeskuksen tulo-ohjeet ja pysäköinti:

messukeskus.com/messukeskus/tulo-ohjeet

SaavutettavuuS
Ropeconille on tärkeää, että tapahtumasta pääsevät nauttimaan kaik-
ki, joita roolipeliharrastus kiinnostaa. Tilat Helsingin Messukeskuk-
sessa soveltuvat hyvin liikunta- tai toimintarajoitteisille kävijöille; 
sekä eteläiseltä että pohjoiselta sisäänkäynniltä löytyy oviautomatiik-
ka. Siivessä toimintaa on kolmessa kerroksessa, joiden välillä pääsee 
kulkemaan hissillä.

Käytössämme olevissa WC-tiloissa on myös esteettömät WC:t ja su-
kupuolineutraaleja. Kaikkiin tapahtuman aikana auki oleviin kahviloi-
hin ja ravintoloihin pääsee kulkemaan esteettömästi. Avustajat pääse-
vät ilmaiseksi tapahtumaan. Lemmikkieläimet on tapahtumassa kiel-
letty, mutta opaskoirat ovat työtehtävissään tervetulleita.

narikka
Pientavaranarikka
PE 15 – 01 / LA 08 – 02 / SU 08 – 18 

Isotavaranarikka auki koko tapahtuman ajan.

pientavaranarikka palvelee kävijöitä eteläisellä sisäänkäynnillä. pienta-
varanarikan ollessa suljettuna, tavaroita voi tiedustella infosta. patjat, 
makuupussit ja muut suuremmat tavarat säilytetään isotavaranarikas-
sa Lasigallerian länsipäädyssä, joka on auki koko tapahtuman ajan.

valokuvauS
Kiertelevät valokuvaajat 

ikuistavat tapahtumaa ja 
kävijöiden pukuloistoa koko 

viikonlopun ajan.
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maJoituStila
PE 22.15 – SU 12.45

Ropecon tarjoaa kävijöille ilmaisen lattia-
majoituksen alkaen perjantaina klo 22.15 
ja päättyen sunnuntaina klo 12.45. Voit 
tulla nukkumaan ja lähteä pois koska ha-
luat aina perjantai-illasta sunnuntai-ilta-
päivään asti.

Majoitustila sijaitsee Messukeskuksen 
Hallissa 2. Sisäänkäynti majoitukseen on 
Messukeskuksen eteläisen sisäänkäynnin 
viereisen Lasigallerian länsipäädystä. Kul-
je Lasigallerian päätyyn, astu väliovista si-
sään ja laskeudu portaat alas. Saapuessasi 
sinulle osoitetaan hallista tila, johon voit 
majoittua.

Tapahtuman puolesta ei ole tarjolla yöpy-
mistarpeita, joten tuo lämmin patja sekä 
peite ja tyyny tai makuupussi viileähkön 
betonilattian päällä nukkumista varten. 
Muistathan, että majoitustila on tarkoi-
tettu vain nukkumiseen, ei tavaroiden säi-
lytykseen. Oma yöpymispaikka on siivot-
tava tavaroista yöpymisen jälkeen. patjo-
jen ja vastaavien tavaroiden säilönä toimii 
isotavaranarikka, joka sijaitsee Lasigalleri-
an päädyssä.

enSiapu Ja apteekki
Ensiavun päivystyshuone sijaitsee Alagalleriassa poh-
joisessa päädyssä.

Lähin apteekki on pasilan Apteekki (pasilan asema-
aukio 1, Mall of Tripla), joka on avoinna maanantais-
ta sunnuntaihin. yliopiston Apteekki (Mannerhei-
mintie 96) palvelee joka päivä vuorokauden ympäri.

yleinen hätänumero on 112.

Ensiavun numero on 040 450 3237.

ruoka Ja Juoma
Messukeskuksen ravintoloista ja kahviloista löytyy 
helpotusta kaiken kokoiseen nälkään. pasilan ase-
man Tripla-kauppakeskuksesta löytyy useita ravinto-
loita ja kauppoja tapahtumapaikan tarjontaan vaih-
telua kaipaaville. Triplan ruokakaupoista Alepa ja 
prisma ovat auki 24/7.

https://malloftripla.fi/kahvilat-ravintolat/

päivälipulla yöpyminen

Oikeus tapahtuma-alueella ja ma-
joitustiloissa oleskeluun päättyy
lipunostoa seuraavana aamuna 
klo 9. Muistathan, että voit halu-
tessasi päivittää lipun viikonlop-
purannekkeeksi lippuhinnaston 
mukaan.

löytötavarat

Löytötavaroita voi kysellä infosta 
tai tapahtuman jälkeen sähköpos-
titse (löytötavarat@ropecon.fi).
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meSSukeSkukSen ravintolat
Platta 
HuOM! platta toivoo ennakkovarauksia 
pE 11 – 00 / LA 11 – 00 
(keittiö sulkee 23.00)

Open Lobby 
pE 11 – 00 / LA 11 – 00 / Su 11 – 22 
(keittiö sulkee 23.00)

Café Milano 
pE 15 – 20 / LA 9 – 18 / Su 9 – 16.30

Lilla Strindberg 
pE 15 – 21 / LA 10 – 18 / Su 10 – 16

Fair Buffet 
pE 13 – 18 /  LA 12 – 18 / Su 12 – 16

Hanko Aasia 
LA 13 – 20

Friends & Brgrs 
pE 15 – 21 /  LA 9 – 19 / Su 10 – 17

Hesburger 
pE 15 – 01 / LA 9 – 02 / Su 9 – 17.30

Wok’n’Curry 
pE 16 – 22 / LA 12 – 21 / Su 11 – 16

Huomaattehan, että ravintolat voivat muuttaa aukioloaikoja tarvitta-
essa, joten varmistattehan aukioloajat vielä tapahtumassa. Ropecon 
ei vastaa ravintoloiden aukioloajoista tai niiden muutoksista.

Kävijöiden käytettävissä on koko Ropeconin ajan mikroaaltouu-
ni. Mikro sijaitsee salia 203 vastapäätä aulassa. Muiden osallistujien 
mahdollisten allergioiden takia kalaa sisältävien ruokien lämmittämi-
nen mikrossa on kielletty.

veSipiSteet
Tapahtumapaikalla on kolme vesipistettä. 
Hallissa 5 Cafen yhteydessä, toinen Alagalleriassa 
Wok’n’Curry -ravintolaa vastapäätä oven 3.1 
läheisyydessä ja kolmas Ylägalleriassa portaikon 
ja Halli 5 ovien läheisyydessä. Vesipisteillä ei 
ole juoma-astioita. Vesipisteet ovat merkitty 
karttaan.
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Ropecon sopii kaikille peliharrastuksesta kiinnostuneille vasta-alka-
jista kovimpiin konkareihin. Tapahtumassa voi tutustua helposti pe-
liharrastuksen erilaisiin muotoihin. Eteläisen sisäänkäynnin luona 
palveleva Infotiski vastaa usein kysyttyihin kysymyksiin, koskivat ne 
mitä tahansa käytännön järjestelyitä.

ropeCon tutukSi tuutorin avuStukSella
Jos Ropecon on sinulle täysin vieras, Messukeskus tuntuu valtaval-
ta, eikä kiinnostaviin ohjelmiin ole kaveria seuraksi, niin helpoin tapa 
aloittaa on lähtemällä Ropeconin tuutorien mukaan opastetulle kier-
rokselle, jossa kierretään läpi koko Ropecon.

ohJelmaopaS
Ropeconissa on tarjolla runsaasti ohjelmaa, eikä kaikkea voi millään 
nähdä. Apuna itselle mielenkiintoisimman ohjelman löytymiseksi on 
ropecon.fi/opas, jossa voit tägien avulla seuloa kiinnostavimmat oh-
jelmateemat. Aloittelijaystävällinen ohjelma on merkitty omalla tun-
nisteellaan.

pelitiSki, lautapelikirJaSto Ja kokemuSpiSte Sekä 
larp- Ja roolipelitiSki
Aloittelijan ja uusia pelikokemuksia etsivän kannattaa vierailla Koke-
muspisteellä, joka sijaitsee Hallissa 3. Kokemuspisteellä voit esimer-
kiksi pelata monenlaisia pelejä ja lyhyitä roolipelejä. Kokemuspisteen 
työntekijät antavat mielellään vinkkejä.

mitä ropeConin Jälkeen?
Jos pelikärpänen puraisee, käy ihmeessä tutustumassa erilaisten pe-
liyhdistysten toimintaan jo Ropeconissa! yhdistysten esittelypöydät 
löydät Hallista 5. Lisätietoa peliharrastuksista ja niiden aloittamisesta 
löydät myös Ropeconin verkkosivuilta.

ROPeCOnIn eSItteLykIeRROS 

Con-tuutorit järjestävät opastuskier-
roksia Ropeconiin. Kaikki kierrok-
set lähtevät Eteläisen sisäänkäynnin 
luota löytyvän Infotiskin edestä.

PE klo 16 ja 18.30
LA klo 10 ja 13
SU klo 12

ROPeCOn tOuR FOR BegInneRS 
(In engLISH)

Con-tutors organize guided tours 
to Ropecon. All tours start in front 
of the Info desk by the South ent-
rance.

SAT at 11.30
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• Selvitä hätäpoistumistiet etukäteen.

• Hätätilanteessa poistu lähimmän hätäpoistumistien kautta ulos tilasta.

• Pysy poissa autotieltä, jotta pelastushenkilökunta pääsee paikalle.

• Noudata järjestyksenvalvojien ohjeita, kehotuksia ja käskyjä.

JärJeStySSäännöt
Tapahtumassa noudatetaan muutamia erityisiä järjestyssääntöjä, joi-
den tarkoituksena on luoda kaikille osallistujille turvallinen ja onnis-
tunut tapahtuma. Turvallisuutta ja järjestystä tapahtumassa valvovat 
poliisin hyväksymät järjestyksenvalvojat. Heidän sekä järjestäjien an-
tamia ohjeita tulee noudattaa.

yksinkertaisuudessaan säännöt voidaan tiivistää muutamaan kohtaan:

• Noudata lakia ja järjestyssääntöjä.

• Käytä järkeä.

• Ota muut huomioon.

käyttäytyminen
Ropeconin järjestäjät haluavat taata kaikille osallistujille turvallisem-
man tilan ja sitä kautta mukavan kokemuksen. Kiusaaminen ja häi-
rintä eivät kuulu Ropeconiin, joten muistathan käyttäytyä kaikkia 
kohtaan kunnioittavasti koko viikonlopun ajan. 

Mikäli toinen kävijä, tapahtuman järjestyksenvalvojat tai muut järjes-
täjät pyytävät sinua lopettamaan jonkin toiminnan häiritsevänä, kuunte-
le heidän kehotuksiaan. Mikäli sinulla on kysyttävää häirinnänvastaises-
ta linjauksesta, voit ottaa yhteyttä Ropeconin häirintäyhdyshenkilöihin.

aSeJälJitelmät
Tapahtumassa käytetään aseita tai asejäljitelmiä ainoastaan osina ta-
pahtuman ohjelmaa, esimerkiksi taistelunäytöksissä.

Jos pukusi rekvisiittaan kuuluu oleellisena osana asejäljitelmä tai 
muu kättä pidempi, sen on pysyttävä kiinni puvussa. Minkään pi-
dempien esineiden heiluttelu tapahtumassa ei ole sallittua. Lisäksi 
on huomioitava, että mikään miekkaa tai muuta teräasetta jäljittele-
vä puvun osa ei saa olla teroitettu. Ampuma-asejäljitelmien tulee olla 
selkeästi merkittyjä (ks. ohjeet alla).

Muovikuula-aseiden lippaiden tulee olla tyhjiä ja aseiden ilman akku-
ja tai kaasuja. Merkityilläkään aseilla ei osoitella sivullisia kävijöitä. peh-
momiekkailulle ja muulle tämän kaltaiselle toiminnalle on varattu aikaa 
ja paikka ohjelmassa. Boffereitakaan ei siis heilutella vapaasti missään.

aSeJälJitelmien merkintä
Ampuma-asejäljitelmien tulee olla selkeästi merkittyjä seuraavalla tavalla:

• Piippu on teipattu umpeen punaisella teipillä vähintään 2 cm:n mat-
kalta.

Info 24h tapahtuman 
aikana 
044 977 2033
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• Kahvassa tai perässä on selkeä punainen 
teippaus, joka erottuu myös aseen olles-
sa kiinni puvussa.

Mikäli merkitsemistavassa on jotain epä-
selvää tai sinulla on kysyttävää, tieduste-
le apua lähimmältä järjestyksenvalvojalta 
tai infosta. Infosta löytyy myös punaista 
teippiä aseiden merkitsemistä varten.

Asejäljitelmän voi merkitä myös itse 
kotona. Järjestyksenvalvojat voivat tarkis-
taa asejäljitelmiä tapahtuman aikana.

Jos kävijänä näet tapahtumassa ampu-
ma-asejäljitelmän jota ei ole merkitty oh-
jeiden mukaisesti, ota viipymättä yhteys 
järjestyksenvalvontaan jotta asejäljitelmä 
voidaan tarkistaa.

Huomaathan, että myös myyjiltä osta-
masi asejäljitelmät tulee merkitä, jos kan-
nat niitä mukanasi tapahtuman aikana. 
Teippiä merkkaamiseen saat infosta.

päihteet
Tapahtuma on päihteetön. Tapahtuma-
alueella on alkoholin hallussapito kiellet-
ty eikä päihtynyt henkilö ole tervetullut 
tapahtumaan. päihtyneet asiakkaat ohja-
taan pois tapahtuma-alueelta, ja tarvitta-
essa kielletyt aineet voidaan takavarikoi-
da. Laittomat päihteet ilmoitamme aina 
poliisille. Ravintola platta palvelee täysi-
ikäisiä asiakkaita anniskeluoikeuksien-
sa puitteissa. Muistathan kuitenkin, että 
päihtyneenä et ole tervetullut takaisin 
tapahtuma-alueelle.

Tupakointi ja sähkötupakointi ovat sal-
littuja ainoastaan ulkotiloissa, merkityil-
lä alueilla.

kulkureitit Ja avoimet tilat
Kulkureitit tulee tapahtumassa pitää es-
teettöminä.portaikot eivät ole istumista 
varten, eikä aulatiloihin sovi levittää pik-
nik-vilttiä. nukkuminen on sallittua aino-
astaan nukkumakäyttöön varatulla alueel-
la Halli 2 Majoitussalissa.

Spontaani ohJelma
Spontaanit esitykset ovat suotavia. Muis-
ta kuitenkin olla häiritsemättä muita ih-

misiä tai Ropeconin ohjelmaa esimerkiksi estämällä 
läpikulkua tai pitämällä melua luentosalien läheisyy-
dessä. Koska Ropeconin ohjelma on pääsääntöises-
ti maksutonta, ei spontaaneistakaan ohjelmanume-
roista saa vaatia rahaa.

HuOM! Tulennielentä ja mitkä hyvänsä muut ris-
kialttiit ohjelmanumerot voivat vaatia erillisiä lupia 
tai vakuutuksia, eivätkä ole mahdollisia järjestää 
ilman etukäteiskeskustelua järjestäjien kanssa. Ta-
pahtuman järjestyksenvalvonta voi pyytää keskeyttä-
mään riskialttiiksi katsomansa ohjelman.

vaatetuS
Ropeconiin asua valitessa on syytä muistaa että Ro-
pecon on myös lapsille sallittu tapahtuma. Riittävä 
pukeutuminen on siis pakollista.

pukeutuminen erilaisiin rooliasuihin on täysin sal-
littua. Huomioi, että henkilöllisyyden tarkistamiseksi 
erityisesti ikärajallisiin tapahtumiin osallistuttaessa 
tulee pystyä tarvittaessa näyttämään kasvonsa.

Ropeconin arvoihin sopimattomien, muihin ih-
misryhmiin vihaa kohdistavien symbolien kantami-
nen osana asua tai esittely ovat kiellettyjä ilman eril-
listä lupaa. puvustuksesta riippumatta muiden kävi-
jöiden pelotteluun tai ahdistuksen aiheuttamiseen 
tähtäävä käytös on kiellettyä.

muuta huomionarvoiSta
Lemmikkieläimiä ei valitettavasti voi tapahtumaan 
tuoda. Eläimiä ei myöskään saa jättää yksin odotta-
maan tapahtuma-alueen välittömään läheisyyteen, 
vaikka eläin olisikin tällaiseen tottunut. Opas- ja avus-
tajakoirat luonnollisesti ovat tervetulleita myös sisäti-
loihin. Mainosten, esitteiden tai kavereiden kiinnittä-
minen tapahtuma-alueen seiniin tai muihin pintoihin 
teipillä tai millään muullakaan keinoin on kiellettyä.

Kaupallisen toiminnan harjoittaminen tapahtumas-
sa on rajoitettua, tarvittaessa ota yhteyttä järjestäjiin.

pidetään tapahtuma siistinä ja viedään omat roskat 
niille kuuluville paikoille, roska-astioihin. Huomioithan 
myös kierrätyksen ja lajittelet jätteet kun mahdollista!

Helsingin Messukeskus on keskellä Helsinkiä – 
otathan alueen asukkaat huomioon, myös tapahtu-
ma-alueen ulkopuolella.

HÄIRIntÄyHDySHenkILÖt
044 977 2043

tuRVALLISuuS
ropecon.fi/kavijoille/turvallisuus

HÄIRInnÄnVAStAInen LInJAuS
ropecon.fi/kavijoille/hairinnanvastainen-linjaus/
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Ropecon sopii erinomaisesti koko perheelle. Aloittelijoille, 
lapsille ja perheille soveltuvaa pelattavaa löytyy liki jatku-
vasti Kokemuspisteeltä. Halli 5:n näyttelyalueella, halli 3:n 
bofferialueella sekä tanssiharjoitussalissa tapahtuu lähes 
koko ajan jotain jännittävää. Lisäksi halli 3:sesta löytyy per-
healue, Mount Duplo sekä lasten boffausalue. Pelitiskien ja 
myyntialueen työntekijät kertovat mielellään lisää lapsiys-
tävällisistä peleistä.

laStenhoito
Lastenhoitohuone löytyy Hallista 5 kahvilan läheisyydestä. Lastenhoi-
totasoja on myös Siiven 1. ja 2. kerroksen inva-WC:ssä sekä pohjoisen 
sisäänkäynnin WC:ssä.

laStenhuone
PE 15.30 – 22 / LA 09 – 22 / SU 09 – 16.30

Lastenhuone sijaitsee käytävämäisen ylägallerian puolivälissä. Las-
tenhuoneessa lapset voivat huoltajiensa valvonnassa leikkiä, syödä 
tai rauhoittua. Huoneesta löytyy vesipiste, mikroaaltouuni, jääkaap-
pi sekä WC hoitotasolla. Tilassa on työntekijä, mutta lapset ovat aina 
huoltajiensa vastuulla – kyseessä ei siis ole lapsiparkki.

laStenvaunut
Tapahtumaan voi osallistua lastenvaunujen kanssa. Kulku eri kerros-
ten välillä onnistuu hissillä. Ohjelmasaleissa ja käytävillä voi kuiten-
kin olla ajoittain ruuhkaa, jolloin liikkuminen vaunujen kanssa saat-
taa olla hankalaa. Lastenvaunuparkki sijaitsee Lasigalleriassa isotava-
ranarikan päädyssä.

lapSiyStävällinen ohJelma
Lapset voivat osallistua miltei kaikkeen ohjelmaan. Mukana saattaa 
olla muutamia ohjelmanumeroita, jotka ovat vain täysi-ikäisille. pelit 
ja ohjelmanumerot, joita suosittelemme erityisesti nuoremmille lap-
sille, löytyvät Ropeconin ohjelmaoppaasta hakukategorialla ”Suun-
nattu alle 13-vuotiaille” ja “Sopii kaiken ikäisille”. 

Vaikka ohjelma olisikin suunnattu nuorille niin se hyvin todennäköi-
sesti viihdyttää silti koko perhettä. Ohjelmat jotka ovat “vain täysi-
ikäisille” vaativat henkilötodistuksen tarkistuksen eivätkä alaikäiset 
voi osallistua niihin edes aikuisen seurassa.

Ohjelmaopas: 
ropecon.fi/opas
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Ropeconissa on paljon tekemistä ja kokemista ja joskus 
voi olla vaikeaa hahmottaa, mistä aloittaa. Ohessa tärp-
pilista viikonlopun kokemuksille, tule rohkeasti tutustu-
maan pisteisiimme!

pelitiSki
pelitiski toimii infopisteenä erilaisille Halli 3:ssä järjestettäville pe-
leille, turnauksille ja muulle peliohjelmalle. pelitiskiltä saat myös 
apua Konsti-sovelluksen käyttöön, jota käytetään mm. turnauksiin 
ja muuhun peliohjelmaan ilmoittautumisessa.

halli 3 pelialue
Auki koko Ropeconin ajan

lautapelikirJaSto
Lautapelikirjastosta voi lainata pelattavaksi erilaisia lauta- ja kort-
tipelejä Suomen Lautapeliseuran laajasta valikoimasta. Lautapeli-
kirjaston pelejä voi pelata Halli 3:sen vapailla pelialueilla.

halli 3 pelialue
Auki koko Ropeconin ajan

kokemuSpiSte
Kokemuspisteellä on tarjolla aloittelijaystävällisiä matalan kynnyk-
sen lauta-, kortti- ja pöytäroolipeli pelautuksia. pääsääntöisesti pe-
leihin ei tarvitse ilmoittautua etukäteen. Riittää kun on ohjelman 
alkaessa paikalla. Osa peleistä toimii pyoröoviperjaatteella. Eli nii-
hin voi liittyä ja niistä voi poistua oman mielen mukaan. Muuta-
miin Kokemuspisteen ohjelmiin on etukäteisilmoittautuminen Ko-
kemuspisteen vapaaehtoiselle. Kokemuspisteellä on myös “istu ja 
pelaa” alue, jossa kokemuspisteen omat vapaaehtoiset avustavat 
tarvittaessa lauta- ja korttipelien kanssa.

halli 3 pelialue
PE 16 – 04
LA 9 – 04
SU 9 – 17

FiGumaalauSpiSte
figumaalauspisteellä voi kokeilla figujen ja käpyjen maalausta tai 
tehdä oman mestariteoksesi kokeneiden konkareiden ohjeistama-
na. pisteellä käytössäsi ovat kaikki tarvittavat välineet eikä se vaadi 
ilmoittautumista ennakkoon.

halli 5B FiGumaalauSpiSte
PE 17 – 21
LA 10 – 19
SU 10 – 16
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näyttelyalue
näyttelyalueelta löydät monenlaista ihasteltavaa 
mm. taidenäyttelyn, proppinäyttelyn ja figunäytte-
lyt. näyttelyiden lisäksi Hallista 5 löytyvät yhdistys-
pöydät.

halli 5
PE 15 – 21
LA 10 – 19
SU 10 – 17

laStenhuone
Lastenhuoneessa lapset voivat huoltajiensa valvon-
nassa leikkiä, syödä tai rauhoittua. Huoneesta löytyy 
vesipiste, mikroaaltouuni, jääkaappi sekä WC hoito-
tasolla. Tilassa on työntekijä, mutta lapset ovat aina 
huoltajiensa vastuulla – kyseessä ei siis ole lapsi-
parkki.

ylä-Gallerian rampilla
PE 15.30 – 22
LA 09 – 22
SU 09 – 16.30

yhteiSpalapeli - Communal JiGSaw 
puzzle
9000 palaa. 48 tuntia. 1 Ropecon. pystyykö conikan-
sa vastaamaan monivuotiseen haasteeseen, yhdistä-
mään voimansa ja kokoamaan massiivisen 9000 pa-
lan palapelin Ropeconin aikana? 
eteläinen aula
Auki koko Ropeconin ajan

hilJainen huone
Hiljainen huone on tarkoitettu kävijöille, jotka kai-
paavat hetken hiljaisuutta ja rauhaa conin kiireistä. 
Tilassa saa työskennellä ja meditoida mutta ei nuk-
kua.

Siiven huone 307, kolmaS kerroS
Auki koko Ropeconin ajan

larp- Ja roolipelitiSki
Larp- ja roolipelitiskin löydät aulasta Info-
pisteen vierestä ja sieltä saat ohjeita ja 
apua peleihin ilmoittautumiseen. Roolipe-
leihin ja larppeihin ilmoittaudutaan pää-
asiassa Konsti-sovelluksen kautta.

eteläinen aula
PE 15 – 22
LA 9 – 22
SU 9 – 16

perhealue Ja mount duplo
perhealueella pääset rauhoittumaan het-
keksi Ropeconin vilinästä. Alueella mm. 
Mount Duplo sekä perheille varattuja pe-
lipöytiä.

halli 3 perhealue
Auki koko Ropeconin ajan

BoFFauS Ja tanSSiharJoittelut
Boffaussalissa pääset kokeilemaan ket-
teryyttäsi ja taitojasi pehmomiekkojen 
kanssa, ja viereisessä tanssiharjoittelusa-
lissa pääset tutustumaan historiallisiin 
tansseihin sekä miekkailunäytöksiin.

halli 3 BoFFauSSali & tanSSiharJoitteluSali
PE 15 – 22
LA 10 – 23
SU 10 – 17

myyntialue, taiteiliJatori Ja 
kirpputori
Myyntialueella voit tehdä löytöjä kirpputo-
rilta, tutustua yhdistyksiin, ostaa Ropeco-
nin paidan tapahtuman omasta Ropecon 
Shopista tai tutkailla, mitä kaikkea hienoa 
myyntialueen myyjät ovat tuoneet kävijöil-
le. Taiteilijatorilla taiteen ja käsitöiden har-
rastajat myyvät omia tuotoksiaan. Taiteili-
jatorin valikoimasta voi löytyä esimerkiksi 
taideprinttejä, postikortteja, pieniä käsitöi-
tä, koruja ja sarjakuvia. Taiteilijat voivat ot-
taa vastaan paikan päällä myös tilaustöitä.

halli 6B myyntialue
PE 15 – 21
LA 10 – 19
SU 10 – 17
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SharanG BiSwaS
Sharang on palkittu pelisuunnittelija ja tutkija New Yorkista ja 
hän opettaa alaa useassa yliopistossa. Hänen taiteellisia paino-
pisteitään ovat roolipelit, vuorovaikutteinen teatteri, osallistuva 
performanssi sekä interaktiivinen- ja spekulatiivinen fiktio. 
Sharang rakastaa kylmää maitokaakaota.

Haastattelimme Sharang Biswasia Ropeconin blogia varten.  
Alla poimintoja haastattelusta, koko haastattelun voi lukea Ropenomiconista: 

https://blog.ropecon.fi/ropecon-2024-guests-of-honor-sharang-biswas-
and-alessandro-giovannucci/ 

What is your ”elevator pitch intro”?
Lol, I always feel awkward doing this! 

I’m a game designer, writer, interactive artist, and professor, and a lot of 
my work is focussed on queerness & sex! I think cold chocolate milk is the 
zenith of the Anthropocene, and no other human innovation can compare 
to its lacto-cacao goodness. I get upset when elderly people get hurt in the 
media!
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SharanG BiSwaS
SharanG BiSwaS: how do you want to do thiS? 

GameS, verBS, & proCedureS

Guest Of Honor Sharang Biswas discusses the power of verbs 
for artistic expression and how games leverage their unique 

communicative capabilities.

RooM 103, fRI 7 pM - 7.45 pM

thinGS that Go Bump in the niGht: 
the monStrouS, the Queer &, how we play them

In this talk Sharang Biswas will discuss some of the history 
of the “monstrous queer” in literature and cinema, and how 
games and modern media draw this rich tradition to address 

issues of queerness today.

RooM 103, sat 2 pM - 3.45 pM

What do you enjoy most about attending gaming conventions, and 
what are you looking forward to at Ropecon this year?
I really enjoy playing new or unfamiliar games with new people, and forming 
bonds over the gaming table. Since most of my gaming conventions are in the 
uS, I’m excited to discover a whole new swathe of gamers in Helsinki! 

Also, this might sound…narcissistic, but I really enjoy giving talks? It’s exciting 
for me! 

What advice would you give to aspiring game designers who are 
just starting out? 
I think working with a partner is a marvelous thing: you get to cross-cultivate 
ideas, use each others skill sets, and hold each other accountable! Most of my 
most successful projects have been team projects!
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aleSSandro GiovannuCCi
Alessandro on palkittu italialainen larppisuunnittelija ja -teo-
reetikko. Hän oli mukana perustamassa  Chaos League larp-
kollektiivia ja kirjoitti Southern Way Manifeston. Hänen tun-
nettuja kansainvälisiä larppejaan ovat Sahara Expedition, The 
Secrets We Keep ja Miskatonic University.

Haastattelimme Alessandro Giovannuccia Ropeconin blogia varten. Alla poimintoja 
haastattelusta, koko haastattelun voi lukea Ropenomiconista: 

https://blog.ropecon.fi/ropecon-2024-guests-of-honor-sharang-biswas-
and-alessandro-giovannucci/

What is your elevator pitch?

I am a larp designer and lecturer, but most importantly a playful all-
around person. I felt in love with role playing games since my first year on 
this planet, and I am still amazed by the power of living stories in other 
worlds. I co-founded the larp collective Chaos League and wrote some 
renowned international larp (Sahara Expedition, The Secrets we Keep, 
Miskatonic university, Eclipse). Writing and thinking about game theory 
is also one of my big passions. Role play can be a very powerful tool for 
social and political change. I am curious, kind and proudly anti fascist.
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aleSSandro GiovannuCCi
it’S true BeCauSe it’S Fake: 

emotionS in role playinG

In this not-too-serious conference, Alessandro attempts to 
address questions about how do organizers generate emotions 

and how do players use them.

RooM 103, fRI 6 pM - 6.45 pM

FirSt they Came: 
a BlindFold rpG By aleSSandro GiovannuCCi

This game tells the story of a group of fugitives in Berlin 1942 
and it is designed to be played blindfolded or in the dark to 

imitate the conditions in which the characters in the story find 
themselves. facilitated by Alessandro Giovannucci.

RooM 216a, fRI 8 pM - sat 12 aM

ChaoS leaGue ColleCtive – an underdoG hiStory

In this presentation Alessandro Giovannucci tells about Chaos 
League and how they have contributed to the international larp 

scene since 1992.

RooM 103, sat 7 pM - 8.45 pM

What do you enjoy most about attending gaming conventions, 
and what are you looking forward to at Ropecon this year?
for me, conventions are crucial. I come from a small town, and I remember 
it was hard to find people who shared the same passion. I still remember 
my first convention, the long talks, the gaming sessions with strangers, 
the idea of not being the only one who loved this world. I attend conven-
tions whenever I can because dialogue is the key to everything, the way we 
improve ourselves and others. I have often heard about Ropecon. The thing 
I look forward to most is connecting with the local community. Getting to 
know the mentality, the games, the culture. I think I will learn a lot, and I 
am really looking forward to it. 

What advice would you give to aspiring larp creators who are 
just starting out? 
Don’t focus on immediately trying to make a larp that will attract a large 
audience, don’t settle for what works for sure, or what you have seen good 
at other events. find your way, find your voice, what makes you unique 
and what excites you. Conforming to others makes the scene flat and the 
authors all look alike. Authors who are brave and ready to experiment at-
tract an interesting audience. And that is where the magic of larp comes 
from: from aligning intentions and venturing into unknown paths, trusting 
each other.
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diSCord
Tapahtuman aikana Ropeconilla on käytössä oma Discord-
serveri, joka toimii muun muassa kävijöiden virtuaalisena 
kokoontumispaikkana. Discord on ilmainen viestintäsovel-
lus, joka mahdollistaa sekä puhe- että tekstipohjaisen vies-
timisen. Discord on ladattavissa sekä tietokoneille että mo-
biililaitteille, ja toimii sovelluksen lisäksi myös selaimessa.

Ropeconin Discord-serverillä kävijät voivat tutustua toi-
siinsa ja keskustella erilaisista roolipeleihin ja muuhun Ro-
peconin ohjelmaan liittyvistä aiheista niille suunnatuilla 
kanavilla.

Lisää tietoa Ropeconin Discord-serveristä:  
ropecon.fi/discord

Lisää tietoa Discordista: 
discord.com

konSti
Ropeconissa pöytäroolipeleihin, larppeihin, turnauksiin, työ-
pajoihin ja osaan Kokemuspisteen peleistä ilmoittaudutaan 
Konsti-sovelluksella. 

Konstia voi käyttää omalla mobiililaitteella tai tietoko-
neella sekä Larp- ja Roolipelitiskin ja pelitiskin tarjoamilla 
laitteilla.

Sovelluksen käyttäminen vaatii salasanalla suojatun käyt-
täjätunnuksen. Aikaisempien vuosien tunnukset eivät ole 
enää voimassa. uuden käyttäjätunnuksen voi rekisteröidä 
koodilla, jonka saat Larp- ja Roolipelitiskiltä, Pelitiskiltä tai 
Infosta. pidä koodi tallessa, koska sitä voidaan tarvita myö-
hemmin, jos unohdat salasanasi.

Jos jokin jäi mietityttämään, Larp- ja Roolipelitiskin ja pe-
litiskin väki auttaa kaikissa Konstia koskevissa kysymyksissä!

Lisää tietoa Ropeconin Konstista: 
ropekonsti.fi

miten ilmoittautuminen toimii?
Ilmoittautuminen on porrastettu ja ilmoittautumisten alkamisajat näet Konstista.

Larpit, turnaukset, työpajat, kokemuspiste

Ilmoittautumisen avauduttua paikat täytetään ilmoittautumisjärjestyksessä. Jos et pääsekään osal-
listumaan, niin muista perua ilmoittautumisesi.

Pöytäroolipelit

Ilmoittaudutaan arvonnan kautta ja jäljelle jääneet paikat täytetään ilmoittautumisjärjestyksessä. 
yhteen alkamisajankohtaan voi valita kolme itselleen mieluisinta peliä. Kannattaa valita rohkeasti 
useampia pelejä.
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Siellä tapahtuu?
Ropeconin suurta ohjelmatilaa kutsutaan Spektaakkelisaliksi, ja sen sijain-
ti on Halli 1. Suuntaa siis sinne, jos haluat nähdä suurta ja kaunista ohjel-
maa! Alla muutamia tärppejä spektaakkelisalin ohjelmaan.

avaJaiSet  (pe 17–17.45)

Ropeconin perinteisissä avajaisissa toivotamme kaikki kävijät tervetulleiksi 
tapahtumaan, esittelemme kunniavieraat ja kurkistamme hieman viikon-
lopun ohjelmaan.

FCF wreStlinG Show live  (pe 20–22)

fCf Wrestling tarjoaa kiivasta toimintaa ja tarinankerrontaa kamppailun 
ja teatterin ystäville, jotka kaipaavat dramatiikkaa ja näyttäviä urheilusuo-
rituksia. Showpaini on urheiluviihteen muoto, joka yhdistää tehokkaasti 
taistelun ja esittävän taiteen.

deSiGnkilpailu & pukuShow  (La 16-17.15)

Designkilpailun ja pukushown osallistujat esittelevät lavalla pukujaan.

Gaala  (La 18–19) 

Ropeconin perinteinen Gaala tuo lavalle jälleen näyttäviä esityksiä sekä 
larp-näytöksiä, tanssia sekä tietenkin Kultaisen Lohikäärmeen ja Vuoden 
peliteon palkintojenjaon.

ropeConin hiStorialliSet tanSSiaiSet  (La 20–sU 01)

Ropeconin historialliset tanssiaiset ovat Suomen suurin historiallisen tans-
sin tapahtuma. Osallistu viikonlopun aikana tanssiharjoituksiin ja tule 
tanssimaan unohtumattomaan juhlaan! Tanssiminen jatkuu pitkälle yö-
hön.

another CaStle kuorokonSertti  (sU 13-14)

Helsingin nörtein enimmäkseen naiskuoro Another Castle saapuu jälleen 
Ropeconiin. Konsertissa kuullaan uusia kappaleita sekä AC-klassikoita neli-
äänisesti laulettuna.

CoSplay dodGeBall Show: hirviöt Ja metSäStäJät  (sU 14.30-15)

polttopallohuuma huipentuu cosplayshowhun, jossa hirviöiden joukkue 
kohtaa sankarilliset hirviöiden metsästäjät. Tule katsomaan kumpi jouk-
kue voittaa ja kerää itselleen kruunun ja kunnian. Showottelun jälkeen 
naamiaispukuisilla katsojilla on mahdollisuus osallistua viimeinen kentäl-
lä-haasteeseen.

päättäJäiSet  (sU 17–18)

Ropecon-viikonloppu on saapunut päätökseensä. Viimeisenä kuitenkin 
pääsemme tapaamaan kunniavieraat vielä kerran ja osoittamaan suosiota 
conin monien eri kilpailujen voittajille!
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kultainen lohikäärme
Kultainen lohikäärme on Ropeconin vuosittain jakama palkinto. palkinto perustettiin 
2003, ja se jaetaan pitkäaikaisesta työstä roolipelien, miniatyyripelien, korttipelien 
tai lautapelien saralla tai ansiokkaasta työstä pelikulttuurin kehittymisessä tai kehit-
tämisessä.

Vuoden 2024 palkinnon saaja julkistetaan Ropeconin Gaalassa lauantai-iltana.

vuoden peliteko
Vuoden peliteko -palkinto myönnetään ansiokkaas-
ta projektista, toiminnasta, julkaisusta tai muusta 
tempauksesta ei-digitaalisten pelien saralla. palkin-
non jakaa Ropecon-tapahtuma. Vuoden peliteko 
-palkinto jaettiin ensimmäisen kerran vuonna 2014.

Vuoden 2024 palkinnon saaja julkistetaan Ropeco-
nin Gaalassa lauantai-iltana.

Gaala 2024
halli 1 SpektaakkeliSali
la 18-19






